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Bilabirynt Bitezeusza

W stolicy zinformatyzowanego kroélestwa Bajtocji znajduje sie stynny Bilabirynt. Byl on
miejscem, w ktorym doswiadczenie zdobywaly dziesigtki stynnych bajtockich bohaterdw
— Bitkules, Bajterman, Bit-woman i wielu innych.

Aspirujacy do zostania kolejnag bajtocka legenda Bitezeusz stoi u wrét Bilabiryntu. Nie
jest zapewne tak silny jak Bitkules ani tak zreczny jak Bit-woman, ale posiada zupehie
inne rodzaje supermocy — niebywale inteligentnych przyjaciot (w tym Ciebie!). Bitezeusz
zamierza opracowaé strategie, ktora pozwoli mu przejsé labirynt zwyciesko — czyli wyjsé
z drugiego konca zywym, wynoszac tyle doswiadczenia, ile to tylko mozliwe. Poniewaz
jestes jego przyjacielem, prosi Cie o pomoc w tym przedsiewzieciu.

Zadanie

Wkraczajac do labiryntu, Bitezeusz ma swiadomos¢, ze napotka pewna liczbe n potworéow
(0 < n < 1000000). Kazdy z potworéw po pokonaniu nagradza Bitezeusza pewna
catkowita liczba punktow doswiadczenia, nalezaca do przedziatu od 0 do 5000 000. Walki
z potworami nie sa obowiazkowe — mozna ich unikna¢ wybierajac odpowiednia droge
w labiryncie (obchodzac danego potwora “bokiem®). Sa jednak z cala pewnoscia bardzo
wyczerpujace i po kazdej z nich Bitezeusz musi odpoczaé, pomijajac starcie z nastepna
kreatura w kolejce.

Twoim celem jest znalezienie takiej trasy przez labirynt, w ktorej zmaksymalizujesz ilo§é
zdobytego przez Bitezeusza do$wiadczenia, jednoczesnie nie narazajac go na uszczerbek
na zdrowiu (ktory mogtby wyniknaé¢ z walki z dwoma potworami pod rzad).

Opis wejscia

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera pojedyncza liczbe n (0 < n < 1000 000)
oznaczajaca liczbe potworow, ktére mozna napotkaé¢ w labiryncie (potwory sa podane
w takiej kolejnosci, w jakiej moze napotkaé je Bitezeusz).

W kolejnej linii znajdziesz n liczb catkowitych exp; (0 < exp; < 5000000), opisuja-
cych liczby punktow doswiadczenia, ktore mozna uzyskaé¢ pokonujac i-tego w kolejnosci
potwora.
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Opis wyjscia

Na wyjsciu standardowym powinna sie znalezé pojedyncza liczba catkowita, opisujaca
maksymalna liczbe punktow do$wiadczenia, jakie moze zdobyé¢ Bitezeusz przechodzac
przez labirynt.

Przykiad

Dla przyktadowego, podanego ponizej wejscia:

5
12345

prawidtowa odpowiedzig jest:
9
Z kolei dla przyktadowego wejscia:

6
021150

prawidtowa odpowiedzia jest:

7

Wyjasnienie przykiadu

W pierwszym przykltadzie Bitezeusz moze pokonaé pierwszego, trzeciego i piatego po-
twora (odpoczywajac miedzy nimi), by zdoby¢ maksymalng mozliwa liczbe punktow
doswiadczenia.

Z kolei w przyktadzie drugim, najefektywniejsza strategia jest zgladzenie tylko drugiej
i przedostatniej kreatury'.

! Jesli uspokoi to Twoje sumienie, to mozemy Cie zapewnié¢, ze w trakcie opracowywania przez Ciebie
optymalnej strategii przechodzenia przez labirynt nie ucierpi zaden potwor.




